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ご あいさつ 

のた びは、 ココ ナッツの 「サ 
バ ー ウォ ー 」 を お買い 上け い 
ただき ま して 誠に あり がとう ご 
ざいます。 ご 使用の 前に 取扱い 
方、 使用 上の 注意 等、 この 「 

説 書」 をよ く お読みい ただき、 
正し い 使用法で ご 愛用 下さい。 
なお、 本書は 再発 行いた しませ 
ん ので 大切に 保管 して 下さい。 
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リ テイ の 世界に 戻る ことは ない と。 
ジョーブは 死に、 私の 研究 も 彼の 死と 
ともに、 永遠に 葬られた はずだった。 
だが、 今に なって 思えば、 あれほど ま 
でに 残酷な 悪魔の 息の根を 本当に 止め 
る こと がで き たのだろう か…？ 

おりし も、 ショップは わたしの 研究を 
盗み、 その プロ ジヱク トを 北方 基地へ 
と 移した ので ある 0 どこかで、 私の プ 
ログ ラムは 塗り替えられ、 狂気に 満ち 
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た 強大な® 1 凌 力を 生み出 そ うとして いた。 
私の 研究の 全てを 消し 去る ために、 再 
び 戦場 へと 戻って きたの だが… 

成功す るか どうか、 今は ただ やって み 
る ほかなかった。 


はたして、 アンジ ヱ ロ 博士の 運命は い 
かに！！ 

これは ゲームで はなく、 サイバー ジョーブ 
からの 宣戦布告 である。 
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1. アンジェロ 博士 

この ゲ ー ^ム の 主人公。 

以前、 バーチャル. リアリティー （以下： 

VR ) の 研究に 取り組ん でいた。 しばらく、 

その 研究から 離れて いたが、 サイバー 
ジョーブ •コ ピーの 存在を 知り 心境は 穏や 
かで ない。 再び、 ジョーブとの 因縁の 対決 
を 迎えようと していた。 

2. サイ 八ー ジョーブ •コピー 

サイ バー • ジョ ー ブの 悪の コピー。 

以前に、 アンジェロ 博士が VR の 研究を していた 時、 その 実験台と されて いた 「ジョーブ」 

は、 その後、 不気味な 政府 組織 「ショップ」 によって 「サイ バー ジョーブ」 という 戦争 兵 
器に 変えられて しまった。一 度は、 ァンジェロ 博士が 倒した はずだった が…。 しかし 今度 
は、 バ ー チ ャ ル* スぺ ー ス •イン ダス トリ ー （以下： VSI ) * ノ ー ス 秘密 機構で 爆破 事故 か 

起こり 、その r コ ピー」 が 生 まれて しまった 
ので ある。 

3. ファ ー ザ ー • マッキ ー ン 

サイ バー ワール ドの ネット ワークに 入る 前 
のジョ ーブの 父親 代わり だった マッ キーン 
は サイバー ジョ ーブ によ って 焼き殺された。 
サイ バー ジョー フ. コピー は ファーザ ー • 
マッキーンを 創り 出し、 ァンジェロ 博士と 
戦わせる。 
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4. ロス コー 

ア ンジ エロ 博士が VR の 実験台に していた チン パンジー。 

サイバー ワ—ル ドに ある 魔の スト リート • キヤ ッ トウ オークに サイ 
バージ ヨ—ブ •コ ピーを 倒す 為に 仕掛けられた アンジェ ロ 博士の 罠に 
怒り、 博士に 対しての 反抗 心が 強く なった。 

5. ジェイク 
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ジェイクは ガソリン スタン ドの 店員で、 「サイバー ジョーブ」 に 変えら 
れる 以前の ジョーブを 苦しめて きた。 ロスコー とともに、 ジョーブが 
創り 出した VR • イメージの 中に 閉じ込められ ている。 

B . ポリス • ド 3 イド 

VR を パト ロ _ ルす る サイ バ _ ジョ ー フ • コヒ ー の 警備隊。 アンジェロ 
博士が オメガ チップを 手に入れる こと を 阻止し よう とする。 5 つの 20 
センチ •才一 ト キャノン （機関 砲） と、 2 つの 前方に 伸びた 30 センチ 
のキ ャノ ンで 重厚に 武装して いる。 

7. ノ、ー ニ ー 

有毒な コンピューター 廃棄物が 生み出した 突然変異 体。 バー ニー は、 
攻撃され る 瞬間に 移動す る ことができ、 次々 に 生物を 殺して 喜んでし 
る。 

日. サイ 八 一 •ビ ー 

サイバー ジョ ーブ •コ ピーが、 サイバー ワール ドの 核を 守る ために 創 
り 出した 生物。 パト ロー ルしながら、 侵入者を 見つけて 攻撃して いる 

9. エ ビル ， n ; ヴ ぐ.. 

ロボ ッ トルー ムの 下の階に いる ロボット。 非常に 強い 力を 持ち、 一度 
捕まえた 物は 逃がさない。 
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ゲームを 始めよ 5 
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① Power ボタンを 押して 電源を入れて 下さい。 

② ディスクの 読み込み 終了後 「 タイト ル 画面」 が 表示され、 才ープ 
ニン グ デモ が始 まります。 この デモ は □ボタン で 飛ばす ことが 
でき ます。 

③ 次に 「レベル 設定 画面」 が 表示され るので、 EASY、 NORMAL 
HARD、 から 好みの レベルを 選択して 下さい。 

レベルを 変更したい 場合は、 ① から やり直して 下さい。 

④ 次に、 「ステー ジ 選択 画面」 が 表示され るので、 プレイしたい 
ステー ジを 方向 キーで 選択し、 ゲームを 始めて 下さい。 
続きから プレイす る 場合は、 方向 キーの 下を 押す と、 「パス 
ワ ー ド 入力 画面」 が表不 されます。 

パ スワー ドに ついての 詳細は P. 20 を 参照して 下さい。 


パ スワー ド 入力 画面」 で 「マップ」 を 選択す ると サイバー ワー 
ルド 全体の マップを 見る こと がで きます。 □ポ タンで 「パス 
ワード 入力 画面」 に 戻ります。 

区! 「ゲーム 画面に 戻る」 を 選択す ると、 「ステージ 選択 画面」 
に 戻り ます。 
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1 レベル 設定 画面 
S ステージ 選択 画面 
3 パ スワ ー ド 入力 画面 









/V ルールに ついて 

この ゲームの 目的は、 アンジェロ 博士を コント ロー ルし、 VS ト ノース 秘 I 密 
機構に 建設され た サイバー ジョーブ •コ ピーと サイバー ワール ドを 破壊す 
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る こと です 。 VSI ノ ー ス. コン ピュ ー タ ー へ 近づき、 サイバー ジョ ー フと サイ バ ー ワールド 
を 破壊す ると、 オメガ チップが 崩れ落ち、 任務を 果たした ことになります。 

全 ステージを クリアし、 以上の 任務を 果たして 下さい。 


* ディスク について 

.初めて プレイす る 場合は、 必ず ディスク 1 から 順番に プレイして 下さい。 

• ディ スク丨 の 全ての ステージを ク リアし s パ スワー ドを 受け取って から ディ スク 2 をプレ 

イ する こと を おすすめ します。 

ディスク 2 を クリアし、 ディスク 3 を プレイす る 時 も、 同様です。 

•ディスク 2 _ 3 を プレイす る 場合は、 ディスク I の 「パ スワー ド 入力 画面」 で パ スワー ド 
を 入力して 下さい。 パ スワー ドが 正しければ、 「次の ディスクを 挿入せ よ」 と ボイスが 流 
れ ます。 間違って いると、 「アクセス 不可能」 と ボイスが 流れます。 

その後、 プレイしたい ディスクを 入れて □ボタンを 押す と、 続きから プレイで きます。 

• パ スワ ー ドに ついての 詳細は P .20 を 参照して 下さい。 


* ゲ ー 厶才 一 八 一 について 

• I 度 死んで しまう と、 ゲ ー ムオ ー バ ー になって しま います。 

• ゲ_ム オーバー デモは □ボタンで 飛ばす こ とがで き ます。 
•ゲーム オーバー デモが 終わる と 「ステー ジ 選択 画面」 に 移り 
最初に 設定した レベルで プレイす る こ とがで き ます。 

ゲームオーバー デモ 



コン ト ローラに ついて 


L 1 ボタン 
し 2 ボタン 


方向 キー 

SELECT ボタン 



FM ボタン 
R 2 ボタン 

△ボタン 
〇 ボタン 
x ボタン 


START ポタン 


□ボタン 


〈使用す る 考一の 説明〉 

• 方向 キ 「 ステ ー ジ 選択 画面」 で ステ _ ジ を 選択 します 0 

「パ スワー ド 入力 画面」 の 数字、 または、 口ー マ 字を 選択し ます 

• □ポタン …… 選択項目を 決定し ます。 

デモ 画面を 先に 送る ことができ ます。 


※その他の ボタ ンは 使用し ません。 
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ステージの 紹介と 操作 方法 



Projectile Rangei 

| ロジェ ク タィル •レンジ 

ゲ- i # 進め 方 :; .'参 : I : 慮 / 

ファー ザ ー. マッキーンと プレイヤー の 間には 目に 見えない 壁が あり 、 ファー ザー- 
マッキ — ンに 近づく ことは でき ま せん。 しかし、 壁には 一 力 所 だけ 穴が 開いて おり、 
そこから 攻撃す る こ とがで き ます。 

プレイヤ— は 高度と パワーを 設定して、 その 穴に 大砲を 射って 下さい。 

設定した 高度と パワーの 組み合わせが 正確に一 致した 場合、 目に 見えない 壁の 穴を 弾 
丸が 通って ジョーブの 手下で ある ファー ザ—. マッキーンを 倒す と ステー ジク リアに 

なり ます。 ぶ 


□ボタン 
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高度と パ ヮ-を 決定し ます。 \ 

m ^ ^ 


Circuit Citie 

サーキ ツトシ テイ 

A 



•ゲ —ムの 進め 方 ■释 パ : jjMwk 

マ グレグ バイクが レー ルから 落ちない よ うに コン ト ロールして 終 


着 点に 到着させる とクリ ア になり ます。 

コーナーで マ グレグ バイク を 左右に 傾けたり、 レー ル 付近に いる 
敵を 撃破して、 レ ー ルの 終 着 点に 到着 して 下さい。 

弾丸の 数には 限りが あり、 画面 右 横に 表示され ます。 


敵の ロボット 「ポリス. ドロ イド」 に 攻撃され ると ダメージを 受けます。 ダメージは 
画面 右上に 表示され ます。 



レ ー ル 通り に マ グレグ バイク を 操作で き ない 場合は、 レ ー ルから 落ちて ゲ ー ムオー 
バ ー になります 。 


ゲームは、 右 図の ような 四角の 窓枠が 出る と 始まります。 


藥作 方法 


方向# 
寂 向キ 






圍 


レ テイを クリア 


イス ク 


マ グレグ バイク を 左に 傾けます。 
マ グ_グ バイク を 右に 傾けます。 
逾着 します。 


チッ プが 崩れ落ちる デモが 



Mutation Storage 

ミュー テ イシ ヨン • ス トー レ ツジ 


• ゲー厶 CD 進め 方 

3 つの 鉄の ドアの 向こうには、 有害物質が 入った 樽と、 サイバー 
ジヨ ー フ •コピ ー の 手下 である バ ー ニ ー かいます。 

ドアが 開く と、 バー ニー が 攻撃して きます。 攻撃され るよりも 早 
く バーニーを 狙い、 攻撃して 下さい。 バーニーを 撃破で きな かっ 
た 場合は、 ゲ_ム オーバー になります。 

また、 樽を 打って しまった 場合 も、 有害物質が 吹き出し、 ゲームオーバーになります 

弾丸の 数に は 限り が あり、 画面 上方 に 表示 されます。 




方向 キ 
方向 キ 
□ボタ 
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Reverse Engineer 

リバ ー _3 :ンジ ニアリング 

厶 〇) 進め 方」 ■: k , jU | 

2 つの ト ン ネルを 結んだ 空間に 浮かんで いる フロー テイ ング • プラッ ト ホーム （浮遊 
している 足場） を 渡り 切る と クリアになります。 

それぞれの フ □— テイ ング • プラッ ト ホー ムの 表面には、 4 種類の 
マークに、 個々 の 4 種類の 色が ついた バリエー シヨ ンが あり ます。 

く 色〉 赤、 緑、 青、 黄 く マーク〉 四角、 三角、 丸、 星 
渡って いく には、 この 色と マークに ある一 定の 法則を でき る だけ 
早く 見つけ 出す こと が 要求 されます。 色と マーク の 組み合わせは 
4 回 変更!^ ます。 その 間に 選択し ない 場合は ブラ ッ ト ホームが 消 

えて 落ちて しま い ゲームオーバー になり ます。 

また、 色と マークの 組み合わせは 数回 選択す る ことができ 
ます。 選択で きる 回数は 設定した レベルに よって 以下の 様 
に 変わり ます。 

EASY 4 ja 間違う と ゲーム オーバー になります。 

NORMAL …… 3 回 間違う と ゲーム オーバー になり ます。 
HARD 2 回 間違う と ゲーム オーバー になります。 

• 操作 方法 ' 

方向 キー 上 …… 前の プラッ トフ オームに 進みます。 

方向 キー下 …" •後方の プラッ トフ オームに 進みます。 

方向 キー 左 左の プラッ トフ オームに 進みます。 

方向 キ ー 右 右の フフ ット フオ ー ム に 進み ます。 









Security Door 


セキュリティ 


ドア 



• ゲームの 進め 方 

エア ロック 内に ある ドアを 解除す ると クリ ア になり ます。 
ドアを 解除す るには、 以下の 3 つの ゲームが あります。 







COGS (歯車) 


重り を 持ち上げる ために、 歯車が 正確な 方向に 回転す るよう 


に 選択して 下さい。 


MAZE (迷路） 迷路を 解読し て 正確な 出口を 選択して 下さい。 

TANGRAMS (正方形） …… 画面 左 図の 分割され た 形を 組み合わせて でき る 形を 選択して 


下さい。 
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• 操作 葛 辱 

方向 キー 上 
方向 キー 下 

方冋 ^ 左 

方向 キー 右 
b ポタン 


… 上の 項目を 選択し ます。 
… 下の 項目を 選択し ます。 
… 左の 項目を 選択し ます。 
… 右の 項目を 選択し ます。 
… 項目を 決定し ます。 
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Cyber Boogie 






サイバー ブギ 


サイバー ブギーを 上手に 操縦して 障害物を 避け、 ジョーブの 手下を 攻撃し、 終 着 点に 


到着す ると クリアになります。 

攻撃す るた めの 弾丸の 数には 限りが あり、 画面 上方に 表示され ま 
す。 ダメージは 画面 右 横に 表示され ます。 

敵の ミ サイルに 当たる と ダ メー シを 受け コン ト ロー ルで きな くな 
る 場合 も あり ます。 

砻ら に、 ゲームを 進めて いくと 分岐点が あるので、 矢印が 示し 冗 
いるい ずれ かの 方向に 進んで 下さい。 方向が 間違って いる 場合は 
壁に 激突して ゲーム オーバー になり ます。 

ディ スク 3 の 最終 ステージの 目的は、 バリアで 保護され た ジョー 
ブの 頭を 破壊す る こと です。 攻撃 するとき は バリ アが 途切れた 時 
を 狙って 下さい。 ' 


画面 上に 「CRITICALI と 表示され ると クリアになります。 



ム は、 右 図の ような 四角の 窓枠が 出る と 操作で きます 


〇 





，操作 方法 I 

方向 キ ー 上… サイ バ ー フギ _ を 下 に 移動 します 
方向 キ _ 下… サイ バ ー ブギ ー を 上に 移動 します 
方向 キ ー 左… サイ バ _ フギ ー を 左に 移動 します 
方向 キー 右… サイ バー ブ ギーを 右に 移動 します 
□ボタン …… 攻撃し ます。 




Hex Lock Station 

ヘック ス • ロック • ス ，ーシ ヨン 

I . ゲームの 進め 方 

ある ステージを クリアす ると、 5 桁の セキ ュ リ テイー. コー ドを 入手す る こ とがで き 
t ます 。キ ューブ を 使って 5 桁の 数字を 並べて 下さい。 その 数字が セキュリティー • コー 

1 ド、 と一致す ると クリ ァに なり ま 置。 

丨、 一定 時間 内に 数字を 選択し なければ ゲーム オーバー になって し まいます。 





• 操作 方法 •き 

方向 キ ー 上… キュ ー フ を 上に 回転 させます 
方向 キ ー 下… キュ ー ブ を 下 に 回転 させます。 
方向 キー 左… キューブを 左に 回転させます。 
方向 キー 右… キューブを 右に 回転させます。 
□ボタン • "… 選択を 決定し ます。 


■ 
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Debugging Area 

デバッギング 1111 



• ゲームの 進め 方 

迷路から 無事に 出る ことができ ると クリ ア になり ます。 

まず、 マップ 画面で 迷路の 全体 図を 覚えて 下さい。 次に 出口の 鍵 
を 解除して 下さい。 スイッチ ルームに 入る と、 解除す る ことが で 

きます。 

方向の 選択に 時間を かけ 過ぎて いると、 サイ バ— ビーに 攻撃され 
て、 ゲーム オーバー になり ます。 目印と して 通過す る 部屋は 以下の通りです。 




サイバー ワール ドの 全 

ての 情報が 収集され、 
蓄えられる サイ バー 流動 
体の 核と なる 部分です。 

/Tur u/inr 

、 t 门 「 y u 5 HE f" n ij ( J \ i / 

ワイヤー フレーム 内で 
全ての 物体を 作り出し 
ま"!。 



サイバー ワール ド 内で シ 
ス テムの 熱を 排出す るた 
めの ファ ンが ある 部屋で 


この マー ク に 到達す ると、 
迷路 内 にある 他の 場所へ 
と 瞬間 移動す る ことが で 
きま i 


サイバー ワール ドを 
維持す る ネット ワーク， 
プロセス センター です。 


方向 キ ー 上… 前進 します。 

方向 キ _ 左… 左 道を 選択 します。 
方向 キ ー 右… 右 道を 選択 します。 



Catwalk 

_キ ヤッ ト ウォーク 

•ゲ - 厶の 進め 

キャッ ト ウォーク と 呼ばれる 細い 通路の 端まで 進む とクリ ア になり ます。 

ジョ ーブの 手下で ある ビッグ レッ ドの 攻撃 や、 床に 開いた 穴を 正確な タイミングで 避けて 
先に 進んで 下さい。 

ビッグ レッドの 攻撃を 受けたり、 床の 穴に 落ちる と、 ゲームオーバーになります。 

I •操作 方法 气 

方向 キー 上… ジャンプ します。 （支柱 部分、 キャ ッ ト ウォーク 部分） 

方向 キー 下… 逃げます。 （キャットウォーク 部分） 


この ゲームは、 ディスク 3 の 「セキュリティー ドア I で ランダムで ブレイで きます。 






Robot Control 






ロポッ ト コン ト ロール 






• ゲームの 進め 方 

ステージ にある 鍵を 入手し 部屋の 扉を 開ける とク リアに なり ます。 
ステージは 2 重 構造で、 下の階に 移動で きる スクェア （四角形） を 
見つけ 出して 移動して 下さい。 

下の階に いる ロボ ッ ト 「デビル. ロブ」 は、 近づきす ぎる とつか ま 

るの！? 注意 | て 下さ ぃ。 

下の階の スクェア のない 場所に 着地す ると、 ゲーム オーバー になります 



〇 


「M (マップ スクェア）」 を 見つけ 出す と、 ロボ ッ トの 位置と アイテムの 場所を 見る こ とがで 

きま 咏 4" 編 遍 ㈣ 

「T (瞬間 移動 用 スクェア）」 を 見つけ 出す と、 上の 階に 戻る ことができます。 



* 操作 方法 

方向 キ ー 上… 奧し 進み ます。 
方向 キー 下… 手前に 進みます。 
方向 キー 左… 左 に 移動し ます。 
方向 キ ー 右 • "右に 移動 します。 




パスワードに ついて 


I 


* 電源を切って から も 続きから プレイす る ことができ ます。 

• 「ステージ 選択 画面」 で 方向 キーの 下を 押す と、 「パ スワー ド 入力 画 
面」 に 入る ことができ ます。 

〈パスワードを 入手す るには 

• 「パ スワー ド 入力 画面」 で 「パ スワー ド 出力」 を 選択す ると、 パス 
ワー ドを 入手す る ことができ ます。 間違いの ないよう に 書き取って 

匾 さい。 


〈パスワードを 入力す るには 7〉 

• 「パスワード 入力 画面」 で 「パスワード 入力」 を 選択し、 パ スワー 
ドを 入力して 下さい。 

パ スワー ドの 入力が 終了したら、 □ボタンを 押して 下さい。 

デイ スク I の 全 ステージを クリ ア している 場合は 「次の デイ スクを 
揷入 せよ」 と ボイスが 流れる ので、 プレイしたい ディスクを セット 
して □ボタンを 押して 下さい。 



パ スワー ドの _ 方向 キー 上下で 数字 • アルファべ ッ トを 〇 から 選択し ます。 
入力 方 法 •方向 キー 左右で ケタを 選択し ます。 


〈パ スワードの 回数 制限〉 

•各々 の ディ スク 毎に、 入手で き る パ スワー ドの 回数は 以下の通り です。 

EASY 4 回 

NORMA し •••■ 3 回 
HARD 2 回 
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しよ う l ; よう 


ち#， 


使用 上の ご注意 


かていよう 


せんよう 


この ディスクは 家庭 用 ビデオゲーム • コンピュータ“ RayStation ” 専用の ソフ ト です 


〇 




た あ く え い 9 よ ラ 


ばあい 


た きし 《 


ぜったい しよう 


機器 その他に 悪影響を およぼす 場合が あります ので、 他の 機種では 絶対に 使用し ないで 


に "5 ぼん こくな いしよう 


たい お？ 


く ださい。 •この ディスクは 日本国内 仕様の“ PlayStat 丨 on ” にだけ 対応して います。 


かいがいしよう 


よ ラ 


海外 仕様の“ PlayStation ” では ご 使用 になれ ません。 ^ •この ディスクを “ PlayStation ” に セ 


ば あ 


かなら 


めん 


など いんさつ 


めん うえ 


ッ トする 場合は、 必ず レー ベル 面 （タイトル 等が 印刷され ている 面） を 上に してく ださい 


□ 


ひつよう ばあい 


かいせつ しよ 


かくにん 


ソフトに よっては 「メモリー カー ド」 が 必要な 場合が あります。 「解説書」 で 確認して く 


かいせつし よ ほんたい とりあつかいせつめいしょ よ 

ださし、 •「解説書」 および“ PlayStation ” 本体の 「取扱説明書」 をよ く お読みい ただき、 

ただ しようほう あいよう り J ? んめん よご 古ず 

正しい 使用法で ご 愛用く ださい。 參 ディスクは 両面と も、 汚したり 傷つけたり しないよう 


にご 注意く ださい。 汚れが ついた 時は、 柔らかい 布で 軽く 拭き取って くださし、 


〇 


ちバ し pi こっこう 


ところ だん ぼ 7 # 會 ちか 


ラ おん ところ 


ほかん 


參 直射日光の あたる 所、 暖房 機器の 近くな ど、 高温の 所には 保管し ないで ください。 ま 


しつけ おおと ころさ わ へんけい せっち V く ざい 

た、 湿気の 多い 所 も 避けて ください。 •ひび 割れ や 変形の ある ディスク、 あるいは 接着剤 


〇 

せっちゃく ざい 


ほし # ラ 


な どで 補修され た ディスクは、 誤作動の 原因に なり ますので 絶対に 使用 しないで ください 


〇 


f 


とうえいは うし？ 


ぜったい せつ f く 


_ ゲーム 機を ス クリー ン 投影 方式の テレビ （プ ロジェ ク ション •テレビ） に は 絶対 接続 
しないで ください。 残像 光量 による 画面 焼け が 生 じる ことがあります。 


けんこう じょう 


ち办 ラい 


健康 上の ご注意 


' と f けんこう じかん や < ふん きゅう けい と つか 

⑩ プレイす る 時は 健康の ため、 1 時間 ごとに 約 15 分の 休憩を 取って ください。 _ 疲れて い 


t ? すいみんぶそく とき 


さ 


1 1 へや あか 


る 時 や 睡眠不足の 時は プレイを 避けて ください。 •プレイす る 時は 部屋を 明るく し、 なる 


がめん 


はな 


つよ ひかり ，しげ# ラ 


てんめつ 


ベく テレビ 画面から 離れて ください。 春 ごくまれに、 強い 光の 刺激を 受けたり、 点滅を 繰 


かえ 


がめん A 


いちじて き 古ん に ： C 


いし# そ 7 しつ t ど しょうじょう お 


り 返す テレビ 画面を 見て いると、 一時的に 筋肉の けいれん や 意識の 喪失 等の 症状を 起こ 


ひと 


けいけん 


かた 


じせん かなら い 


そうだん 


す 人が います。 こうした 経験の ある 方は、 事前に 必ず 医師と 相談して ください。 また、 


ち ¢7 がめん h レよ つ U よつ H は あい ち！* うし いし しんさつ 

フ レイ 中の 画面を 見て いて このよう な 症状が 起きた 場合は、 すぐに 中止し 医師の 診察を 


しよ つ 1; よつ お 


ばあい 


ち 1¢ ラ 


ん さつ 


0 


受けて く ださし、。 
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! I 大 迫力の 立体 サウ 
ン ドと 最先端 技術 
の 粋を 結集して 作 
" り 出した 驚異の グ 
ラフィックで、 見 
る 者 全てを 魅了す 
る 近未来 型 バーチ 
ャルア クシ ヨンゲ 
一 厶 がいよ いよ 登 
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